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Para cumplimentar esta práctica se adjuntan los siguientes documentos:

· (A) El presente documento Word, con una referencia inicial a la Práctica I, apartado Descripción del servicio.

· (B) El presente documento Word, con la información documental correspondiente a la Práctica II
· Un documento adjunto en formato Microsoft Project (versión 2003) donde se desarrolla el Plan de producción.
· Un documento adjunto en formato  Microsoft Excel (versión 2000) donde se desarrolla el Presupuesto / Acceso a la versión HTML del presupuesto (por favor.. seleccione Microsoft IE como explorador WEB para esta circunstancia!)

· Documento en versión HTML del presupuesto (Presupuesto.htm, y carpeta Presupuesto_archivos)

(Nota: la versión HTML del presupuesto solo se visualiza correctamente mediante Microsoft Internet Explorer (¿¿?!!!). Usando Mozilla Firefox la visualización es posible pero deficiente.

A)  Referencia al apartado “DESCRIPCIÓN DEL SERVICIO” de la PRÁCTICA I

	ViajarJuntos.com
	WEB de contacto para viajeros independientes
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	Descripción del servicio

	Esta WEB pondrá en contacto a los viajeros independientes que deseen compartir un viaje con otras personas por diversos motivos:

· necesidad de un grupo para abaratar costes

· confluencia de intereses y motivaciones

· búsqueda de relación social

· búsqueda de seguridad personal

· búsqueda de iniciativas novedosas

· coincidencia temporal (viajes en fechas no habituales...)

· etcétera.

La afición a viajar en nuestra sociedad es un valor creciente. De hecho es un indicativo del nivel de desarrollo de un país. Así pues tenemos que la demanda crece en los países desarrollados y a su vez existe un enorme potencial por desarrollar en el resto de países.

La industria del viaje y todo su entorno es un valor en alza con perspectivas de crecimiento claras y seguras.

Las agencias de viaje estándar encapsulan los viajes de forma que miles de posibles viajeros no se encuentran satisfechos con su oferta por múltiples motivos: por el tipo de recorrido, por los precios, por la poca flexibilidad del itinerario, por sus nulas posibilidades de autogestión, por la masividad, por el desconocimiento de las personas con que van a convivir, etcétera.

Esta WEB iría destinada a estas personas así como a las miles que tienen el hábito de viajar independientemente y que usualmente intentan crear pequeños grupos que les beneficie en algún aspecto concreto.

Las posibilidades de éxito son amplias puesto que los tablones de las tiendas especializadas en viajes (agencias de viajes, venta de billetes, venta de libros de viajes, accesorios, etc.)  están llenos de anuncios de personas buscando compartir viaje por múltiples motivos. Si en las grandes ciudades como Barcelona, Madrid,... existe esta demanda abundante, la WEB permitirá el acceso a este servicio al resto de la población que se encuentra fuera del circuito de las grandes ciudades, dándoles una posibilidad de contacto importante, cómoda y fácil.

La oferta de productos similares en la red es por el momento insignificante o nada destacable, como mucho de acceso secundario, hecho que da expectativas de crear un producto que se puede posicionar líder en un tiempo relativamente corto en este campo.

Se prevé que puede generar un alto volumen de tráfico en poco tiempo, hecho que dará base para implementar una buena estrategia publicitaria en su entorno así como una serie de servicios complementarios de pago que se pueden ofertar a los futuros usuarios de la WEB, como pueden ser venta de billetes, viajes semi-organizados, venta de accesorios de viaje, libros especializados de viajes, mapas, música étnica y folclórica,  y un largo etcétera de posibilidades de negocio que pueden surgir basados en su entorno.




(B) Apartado propio de la PRÁCTICA II

	Recursos requeridos para llevar a término el Plan de Producción

	· Jefe de proyecto

Equipo de desarrollo

· Programador

· Diseñador de interfaz

· Diseñador gráfico

· Experto en contenidos

Equipo de Gestión/Administración/Contabilidad

· Gestor administrativo (asuntos legales,..contratos, alquiler de servicios...)

· Gestor de servicios (contratos de servicios subsidiarios)

· Gestor de publicidad (contratos de publicidad)

· Contable

Equipo de testeadores
· Testeador experimentado

· Grupo de testeadores a nivel de usuario

	Distribución prevista del trabajo en función de las tareas a desarrollar

	Recurso
	Horas por partidas
	Total /h
	Precio /h

	Jefe de proyecto
	4+12+16+8+3+4+116
	163 horas
	25 €

	Diseñador de interfaz
	4+12+16+2+40+16+24+16+16+16
	162 horas
	20 €

	Diseñador gráfico
	4+12+16+24+48+24
	128 horas
	15 €

	Experto en contenidos
	4+12+8+16+8+2+16+24+24+24+
	138 horas
	15 €

	Programador
	4+12+8+2+16+24+16+48+8+24+8+16
	186 horas
	20 €

	Gestor administrativo
	4+12+4+8+16+16+8+
	68 horas
	15 €

	Gestor de servicios
	4+12+80
	96 horas
	15 €

	Gestor de publicidad
	4+12+48+24
	88 horas
	15 €

	Contable
	4+12+16+12
	44 horas
	12 €

	Testeador experto
	16
	16 horas
	12 €

	Testeadores a nivel de usuario
	9x3
	27 horas
	10 €


	Distribución de tareas

	Recursos
	· Tareas en colaboración de recursos

Tareas (no ordenadas)
(* Nota) el PLAN DE PRODUCCIÓN especifica exactamente que recursos en colaboración intervienen en cada tarea

	Jefe de proyecto
	· Tareas de coordinación y control propias de su cargo: ser nexo de unión entre todos los elementos productivos para organizar y redistribuir los recursos de la forma más eficiente en base a culminar el proyecto lo más acorde posible con el plan de producción.

· Organizar las reuniones de los elementos productivos periódicas necesarias.

· Presentar la maqueta del proyecto al cliente para su visto bueno y aprobación.

· Reunirse periódicamente con el cliente para presentarle el estado del proyecto y analizar su evolución.

	Diseñador de interfaz
	· Diseño del interfaz

· Correcciones de diseño y usabilidad

· Diseño lógico del Site
· Crear la hoja de especificaciones

· Creación del prototipo.
· Integración de la aplicación
· Estructuración lógica de los servicios
· Optimización de velocidad de acceso y prestaciones

	Diseñador gráfico
	· Creación del logo

· Diseño lógico del Site
· Crear la hoja de especificaciones

· Desarrollo de contenidos Gráficos
· Creación del prototipo.

	Programador
	· Elección de herramientas de programación ASP.net
· Desarrollo de código, programación
· Diseño y creación de la base de datos

· Desarrollo de código de acceso a datos: entrada-salida

· Enlace de rutinas funcionales con frontend
· Programación de enlaces de links de servicios

· Desarrollo de servicios de correo internos

· Desarrollo de la aplicación para pagos con tarjeta bancaria

· Implantación de la aplicación en hosting real
· Estructuración de los datos
· Creación del prototipo.
· Integración de la aplicación
· Correcciones de programación

	Experto en contenidos
	· Estudio y determinación de servicios para el usuario

· Categorización de los servicios a ofrecer

· Elaboración de mensajes

· Elaboración de contenidos de información

· Desarrollo de ayudas

· Correcciones de contenido y ayudas

· Definición del lenguaje a utilizar
· Estructuración de los datos.
· Estructuración lógica de los servicios

	Gestor de publicidad
	· Gestión de contratos publicitarios

· Gestión de intercambio publicitario

	Gestor de servicios
	· Negociación y contrato de las empresas de servicios

	Gestor administrativo
	· Contratación del dominio

· Selección y contratación del hosting

· Control legal del site: permisos, normativas…

· Contrato de servicio telefónico online

· Posicionamiento en buscadores

	Contable
	· Control de la contabilidad del proceso de desarrollo

	Testeador profesional
	· Prueba funcional de la operatividad del Site en condiciones reales

	Testeadores a nivel de usuario
	· Prueba funcional de la operatividad del Site en condiciones reales


