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	DISEÑO DE LA INTERFAZ -- 1º ESBOZOS
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	DISEÑO DE LA INTERFAZ -- 2º ESBOZOS
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	DISEÑO DE LA INTERFAZ -- DEFINITIVO


Los primeros esbozos presentaban una distribución en estanterías que fue descartada.

Las estanterías facilitaban en exceso la numeración y por consecuencia la partida. 

Además, dado que las colecciones de personajes de los juegos deben poder ser considerables (de hasta 40 vagones en Tren, 20+20 en Calapa y 25 en Barcas) las estanterías podían provocar problemas de espacio. 

Por todo ello, se substituyó este tipo de distribución por una sola área uniforme.

Cargador

	[image: image12.png]





Introducción

	[image: image13.png]



	[image: image14.png]A NOUS LES NOMERES I







Menú

	[image: image15.png]A NOUS LES NOMERES I





	[image: image16.png]A NOUS LES NOMERES I







Ju_Barcas

	[image: image17.png]BARCAS

S [





	[image: image18.png]BARCAS

§3







	[image: image19.png]BARCAS





	[image: image20.png]BARCAS

P gl = =
5 -







Ju_Calapa

	[image: image21.png]CALAPA





	[image: image22.png]




	[image: image23.png]



	


Ju_Tren 

	[image: image24.png]



	[image: image25.png]




	[image: image26.png]



	[image: image27.png]





	[image: image28.png]B @




	[image: image29.png]





	[image: image30.png]



	[image: image31.png]





	[image: image32.png]



	[image: image33.png]





	[image: image34.png]



	[image: image35.png]





	[image: image36.png]



	[image: image37.png]





	[image: image38.png]



	[image: image39.png]B @






Op_Barcas

	[image: image40.png]BARCAS







Op_Calapa

	[image: image41.png]CALAPA







Op_Tren

	[image: image42.png]





Instrucciones

	[image: image43.png]





Despedida

	[image: image44.png]V%
o

S st o v






PAGE  
9
Diseño de la interfaz


